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Digitale Methoden: 2D Zeichnung und 3D Modell
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Stichwort: Aliases
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Default Aliases

Rhino kommt mit sehr wenigen 
voreingestellten Aliases.

Prinzip wird klar.

Syntax wird klar.

„_“ → Unterstrich, um grundsätzlich 
englische Befehle zu verwenden

„!“ → Ausrufzeichen um aktuellen 
Befehl zu unterbrechen

„‘“ → Hochkomma, um im Befehl zu 
bleiben

Befehl plus Optionen ist möglich.
(Fast wie ein Makro)

Ergänzen ist einfach.
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Aliases: Import/Export

Voreinstellungen für Aliases können importiert 
werden.

Voreinstellungen für Aliase können exportiert 
werden.

Sobald man selbst Aliase einstellt, sollte man 
regelmäßig die eigenen Einstellungen hier 
exportieren.

Man kann sie dann z.B. auf einem anderen 
Computer einspielen oder nach dem „Reset“-
Command wieder herstellen.

Man kann auch „fremde“ Aliases einspielen.

https://jost.wiki/aliases

https://jost.wiki/aliases
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Aliases

„... the same goes for for aliases. Very often people 
at the office ask me to share my aliases my 
shortcuts with them and I say like of course I can do 
it but please type them in yourself because that's 
the way that you will make them yours and some of 
my aliases make absolutely no sense to anyone ...

https://youtu.be/zMp5KtqKWQA?si=12pr7gNO4juEBfHi&t=2865

Aliases sind individuell.

Etliche User verzichten auf die Einrichtung eigener Aliases, 
z.B. um „beim Standard zu bleiben“ oder um „an jedem 
Computer gleich arbeiten zu können“.

Andere haben wenige Aliase eingerichtet.

Wieder andere nutzen einen großen Set an persönlichen 
Aliasen, um damit „fast alles“ zu machen.

https://youtu.be/zMp5KtqKWQA?si=12pr7gNO4juEBfHi&t=2865
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Tipps zu Aliases

• Möglichst keine voreingestellten Aliase ändern

• Für Rechtshänder: Möglichst Aliase finden, die mit der linken Hand gegriffen werden können.

• Doppelte Buchstaben sind schnell zu drücken, können Sinn machen. 
(v für Spiegeln, vv für Spiegeln mit Kopie → „_Mirror copy=yes)

• Gesundes Maß finden; nur Aliase für Befehle, die häufig verwendet werden

• Beispiel: Q, Y, X → Wenige Rhino Befehle fangen mit diesen Buchstaben an. Praktisch für spezielle Aliase. 
Alle gut mit links zu greifen

• Beispiel: Ziffern → Ziffern dürfen auch in Aliasen auftauchen; Vorschlag: „r3“ für Rotate3D oder „s1“ für 
Scale1D

• Beispiel: y → „_layer“ holt das Layer-Panel nach vorn.

• Beispiel: x → „_delete“. Löschen geht zwar auch mit „Delete“-Taste. Der Weg da hin ist aber für die linke 
Hand weiter…
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Shortcuts und Aliases

Aliases: Abkürzungen für Befehle in der Eingabezeile

Empfehlung: Eigene Ergänzungen.
Aliase exportieren, sicher aufbewahren

Von anderen inspirieren lassen, ggf. fremde Aliase 
importieren. Besser: Nach eigenen Bedürfnissen 
entwickeln.

Shortcuts: F-Tasten, Home, End, PageDown, PageUp, Tab 
und Kombinationen mit CTRL oder ALT  

Empfehlung: Anpassung/Ergänzung nicht unbedingt nötig.

Sichern eigener Einstellungen nicht direkt, sondern über 
sichern der Options. (Leider komplizierter als bei Aliases.)
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Aliases: Erste Schritte

Anpassungen, über die man diskutieren kann

f → _Line
Geht auch mit „l“, ist aber so mit links direkt zu drücken

e → _Polyline
Nicht intuitiv, aber gut mit links zu drücken

c → _Move
cc → _Copy
Move geht auch mit „m“. „c“ ist default für „SelCrossing“.
Dennoch ist es so praktisch.

tr → _Trim
Geht auch mit CTRL+T, ist aber so leichter zu tippen.

st → _Split
Geht auch mit CTRL+SHIFT+S, ist aber so leichter zu tippen

x → _Delete
Geht auch mit „Delete-Taste“ ist aber so schneller

Praktische erste Anpassungen

cr → ! _Circle

ff → ! _Offset

ft → ! _Fillet

r → ! _Rotate

v → ! _Mirror copy=no (ohne Kopie)
vv → ! _Mirror copy=yes (mit Kopie)

s1 → ! _Scale1D
s2 → ! _Scale2D
s3 → ! _Scale3D

qq → ! _Distance

d → ! _PointsOn

ds → ! _DeleteSubCrv

…
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Custom Aliases

EIN Vorschlag für Ergänzungen der Rhino-Aliase

Es gibt eine Übersicht aus einer Excel-Tabelle als

aliases.pdf

Die Aliases selbst für den Import gibt es jeweils als 
TXT-Datei; also z.B. aliases.2025-10-18.txt

Quelle: https://jost.wiki/aliases

Tipp: 

Importieren, ausprobieren, als Inspiration 
verwenden.

Dann: Zurück auf „Default“ und eigene 
Zusammenstellung entwickeln.

.

https://jost.wiki/aliases
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https://www.archland.uni-hannover.de/thome

Ende

https://www.archland.uni-hannover.de/thome
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